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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целями освоения дисциплины «Компьютерная графика» является приобретение фундаментальных и прикладных

знаний и выработка умений построения и исследования геометрических моделей объектов и процессов, привитие

навыков использования графических моделей объектов и процессов, привитие навыков использования

графических информационных технологий, двух- и трехмерного геометрических информационных ресурсов и

систем во всех предметных областях.

1.2 Задачи дисциплины: обучение студентов основным теоретическим понятиям и в работе с графическими

редакторами,

1.3 формирование у студентов необходимого уровня подготовки для создания и редактирования графических файлов;

1.4 приобретение практических навыков решения типовых задач, способствующих усвоению основных понятий и их

взаимной связи, а также задач, способствующих развитию практических  навыков в работе с компьютерной

графикой;формирование умений решения профессиональных задач с использованием программных и аппаратных

компонентов компьютерных систем.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

Цикл (раздел) ОПОП: Б1.В.ДВ.14

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Для успешного освоения дисциплины студент должен иметь базовую подготовку по дисциплинам

2.1.2 Основы черчения и начертательной геометрии

2.1.3 Информатика

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОК-3: Способность использовать естественнонаучные и математические знания для ориентирования в

современном информационном пространстве

Знать:

Уровень 1 теоретические основы современного естествознания: современной физики, химии, биологического уровня

организации материи

Уровень 2 основные этапы развития и становления естествознания

Уровень 3 базовые понятия естественнонаучных и математических дисциплин

Уметь:

Уровень 1 использовать в профессиональной деятельности основные законы естественнонаучных дисциплин

Уровень 2 использовать знания в своей деятельности

Уровень 3 использовать общенаучную методологию

Владеть:

Уровень 1 методологией современного естественнонаучного исследования, методами решения задач в

профессиональной сфере

Уровень 2 способностью концептуального анализа при решении профессиональных задач

Уровень 3 методами современного подхода в решении конкретных практических задач

ПК-2: Способность использовать современные методы и технологии обучения и диагностики

Знать:

Уровень 1 базовые характеристики современных технологий обучения, в том числе и информационных

Уровень 2 принципы выбора технологий обучения и диагностики в соответствии с образовательной

задачей

Уровень 3 теоретико-методологические основы разработки современных методов и технологий

обучения и диагностики

Уметь:

Уровень 1 применять базовые методы и основные технологии обучения в образовательном процессе

Уровень 2 рационально выбирать современные методы и технологии обучения и диагностики для

реализации образовательного процесса

Уровень 3 осуществлять образовательный процесс с учетом современных методов и технологий обучения и

диагностики

Владеть:
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Уровень 1 навыками применения базовых методов и технологий обучения в образовательном процессе;

Уровень 2 способностью оптимального сочетания методов, приемов, средств обучения и диагностики в

соответствии с образовательной задаче

Уровень 3 навыками практического внедрения методов и образовательных технологий и диагностик в

соответствии с целями обучения

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.1.1 - общие правила выполнения и оформления электронных чертежей;

3.1.2 - методы и средства компьютерной графики;

3.1.3 - особенности и преимущества компьютерного черчения и моделирования.

3.2 Уметь:

3.2.1 - разрабатывать и использовать графическую документацию с помощью программы AutoCAD;

3.2.2 - создавать различные изображения на электронных чертежах: виды, разрезы, сечения;

3.2.3 - наносить размеры и аннотировать чертежи;

3.2.4 - создавать сборочные чертежи;

3.2.5 - строить и редактировать различные типы объемных графических объектов (каркасные конструкции, твердые

тела и поверхности);

3.2.6 - манипулировать различными видами  и визуальными стилями отображения графических объектов;

3.2.7 - использовать текстуры и различные виды освещения для придания наглядности объектам;

3.2.8 - создавать презентационные материалы для построенных объектов

3.3 Владеть:

3.3.1 - в приемами построения и редактирования графических объектов;

3.3.2 - в чтении и выполнении чертежей и конструкторской документации.

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

ЛитератураЧасов Компетен-

ции

Семестр /

Курс

Код

занятия

Инте

ракт.

Примечание

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Раздел 1. Введение в компьютерную

графику

1.1 Аппаратное обеспечение

компьютерной графики /Лаб/

Л1.1Л2.3

Э1

2 ОК-33 0

1.2 Аппаратное обеспечение

компьютерной графики /Ср/

Л1.2

Э1

2 ОК-33 0

1.3 Представление графических

данных /Лаб/

Л1.1Л2.2

Л2.3

Э1

2 ОК-33 0

1.4 Представление графических

данных /Ср/

Л1.2

Э1

2 ОК-33 0

1.5 Цветовые схемы /Лаб/ Л1.1Л2.2

Л2.3

Э1

2 ОК-33 0

1.6 Цветовые схемы /Ср/ Л1.2Л2.2

Э1

2 ОК-33 0

1.7 Базовые графические алгоритмы /Лаб/ Л1.1Л2.3

Э1

2 ОК-33 0

1.8 Базовые графические алгоритмы /Ср/ Л1.2Л2.32 ОК-33 0

Раздел 2. Современные форматы

графических файлов

2.1 Растровая графика /Лаб/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Э2

2 ОК-33 2

2.2 Растровая графика /Ср/ Л1.2Л2.1

Л2.2Л3.1

Э2

20 ОК-33 0

2.3 Векторная графика /Лаб/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

2 ОК-33 2
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2.4 Векторная графика /Ср/ Л1.2Л2.1

Л2.2Л3.1

20 ОК-33 0

2.5 Трехмерная графика /Лаб/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

2 ОК-33 0

2.6 Трехмерная графика /Ср/ Л1.2Л2.1

Л2.2Л3.1

20 ОК-33 0

2.7 Создание анимации /Лаб/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Л2.3Л3.1

Э2

2 ОК-33 0

2.8 Создание анимации /Ср/ Л2.1

Л2.2Л3.1

Э2

20 ОК-33 0

2.9  /Зачёт/ 43 0

5. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

5.1. Контрольные вопросы и задания

Контрольные вопросы к экзамену:

1. История развития компьютерной графики.

2. История развития графической системы персонального компьютера.

3. Пиксельная, векторная, сетчатая модели

4. Ахроматические цветовые модели (штриховая, монохромная)

5. Индексированные цвета

6. Цветовые модели RGB, CMYK, HSB, HSL, Lab.

7. Разрешение пиксельного изображения

8. Разрешение экрана, принтера, сканера

9. Печать растровых изображений. Элемент растра. Линиатура.

10. Повторное растрирование. Муар.

11. Форматы пиксельных изображений

12. Слои, цветовые каналы, альфа-каналы, маски

13. Битовая глубина цвета

14. Цветовой охват

15. Принципы построения векторной графики

16. Векторные форматы

17. Взаимные преобразования пиксельной и векторной графики (растеризация, трассировка)

18. Достоинства и недостатки пиксельной и векторной графики (аппаратная реализуемость, программная зависимость,

трансформация, реалистичность, ресурсоёмкость)

19. Векторные графические редакторы.

20. Разрешение экрана, принтера, сканера

21. Печать растровых изображений. Элемент растра. Линиатура.

22. Повторное растрирование. Муар.

23. Форматы пиксельных изображений

24. Слои, цветовые каналы, альфа-каналы, маски

5.2. Фонд оценочных средств

Фонд оценочных средств представлен в Приложении 1

Тесты, подготовка реферата, создание совместной презентации, контрольная работа, творческие задания

5.3. Перечень видов оценочных средств

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л1.1 Залогова Л.А. Компьютерная графика: Учеб.пособие Москва: Бином. Лаборатория

знаний, 2009

Л1.2 Дегтярев В.М. Компьютерная геометрия и графика: учеб.для студентов

вузов:рек.УМО по университет.политех.образованию

Москва: Академия, 2010

6.1.2. Дополнительная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.1 Дабижа Г.Н. Компьютерная графика и верстка: CorelDRAW, Photoshop,

PageMaker

Санкт-Петербург: Питер,

2007



стр. 7УП: 44.03.01 ИЗЗ-15.plx

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.2 Залогова Л.А. Компьютерная графика: Учеб.пособие Москва: Бином, 2006

Л2.3 Голованов Н.Н.,

Ильютко Д.П.

Компьютерная геометрия: Учеб.пособие для студентов

вузов:Допущено М-вом образования и науки РФ

Москва: Академия, 2006

6.1.3. Методические разработки

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л3.1 Назаровская Г.В.,

Сазонова Е.А.

Графика: Учеб.-метод.пособие Нижний Новгород: НГПУ,

2007

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет"

Э1 Гнездилова, Н.А. Компьютерная графика: учебно-методическое пособие для студентов очного обучения

факультета дизайна / Н.А. Гнездилова, О.Б. Гладких. - Елец : ЕГУ им. И.А. Бунина, 2008. - 173 с. - Библиогр. в кн.

- ISBN 5-94809-195-4 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=272169

Э2 Божко, А.Н. Ретушь и коррекция изображений в Adobe Photoshop / А.Н. Божко. - 2-е изд., исправ. - М. :

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 427 с. : схем., ил. ; То же [Электронный ресурс]. -

URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428789 (09.03.2017).

6.3.1 Перечень программного обеспечения

6.3.1.1 Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, AutoCad, Компас

6.3.2 Перечень информационных справочных систем

6.3.2.1 http://www.biblioclub.ru   ЭБС «Университетская библиотека онлайн»

6.3.2.2 http://www.elibrary.ru     Научная электронная библиотека

6.3.2.3 http://www.ebiblioteka.ru  Универсальные базы данных изданий

6.3.2.4 http://window.edu.ru/      Единое окно доступа к образовательным ресурсам

6.3.2.5 http://wiki.mininuniver.ru Вики НГПУ

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

7.1 Реализация дисциплины требует наличия компьютерного класса с современной, постоянно обновляемой

технической и программной базой,  обеспечивающего  каждого студента отдельным рабочим местом.

7.2 Оборудование учебного кабинета: тесты, методические пособия, справочники, раздаточный учебно-методический

материал с заданиями. Технические средства обучения: мультимедийное оборудование, компьютерный класс с

лицензионным программным обеспеченьем.

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Рейтинг-план дисциплины представлен в Приложении 2

На странице сайта Мининского университета «Рейтинговая истсема оценки качества подготовки студентов»

http://www/mininuniver.ru/scientific/education/ozenkakachest представлены нормативные документы: Положение о

рейтинговой оценке качества подготовки студентов; Памятка студенту по рейтинговой оценке качества подготовки

студентов.


